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LA COURSE A 20

But du jeu : |l e premier qui ecrit 20 a gagné.

Pourqui?:2 joueurs de 7 a 77 ans (Cycle 2 CE1 m
Réglesdujeu:On part de O, on joue chacun a son t ol
nombre que son adversaire a écrit. Le premie

Exemple de partie :

Sarah José

2 4

5 6

7 9

11 12

14 15

17 18

20
Commentjouer?:0On f ait plusieurs partes, on change
commence et, pett a petun tornuclhiergdrematne doddr
gagiXer
Le défi : Quand on joue en premier, une série de
tous | es coups, trouver cete série gagnant e,

semaine prochaine !

Lesvariantes:Qu amMd jtrouveé | a série gagnante, celle
tous |l es coups, | e jeu perd de son intéerét,
course a 30QRoupewviuraj@Bootedt 1, 2 ou

Bon courage a tous et que le meilleur gagne !



FABRIQUER UN MOBILE SUSPENDU : simple ou pas si simple ?

1. Récupére chez toi l e mat ériel qui te permetra de |
T tout ce qui pourr abjaoum)er: |cer ayddres ,d ur & ¢gglaeus ,( | mo r«c
bois, en métXxd, en plastque,
T du f1I,
1T des objets a suspendre (tout ce que tu trouves,
t on, )

2. Fais déja un essai avec3z BE§€abBeuUbBRsbRrte@®byetsPdabxul

jets a suspendre il fpeghdteougarseomompti gdei b
l e mobil e !
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4 Maintenant tu peux te lancer dan@bjumt snodii fl &r emtco,r

d u e sX etsepbssible décoratif! A @ttorie KEté agtfe@tgan | & blr e !

- ) o

F LT} X 4

Tu peux aussi te |l@ncwmobidbespbsaéfabriocatesappgort, co
artste awgépyichaxion,




UN ECRIT A PARTAGER. LETTRE A UNE PERSONNE AGEE QUE JE NE CONNAIS PAS.

Le projet, est d@crire une lettre a une personne qui est seule chez elle et qui risque de s@nnuyer.

Voici une proposition dont tu peux te servir:

Sur la moitié gauche de |la page, un joli dessin Sur la moitié droite de la page, un texte

Un paragraphe pour te présenter, dire qui tu es, ce
gue tu fais pour passer le temps.

%:w#am-
T mappelle Blialt; jo suin en dasse do CM1. Tous b
&”.J'{'-"-'"':f;g, am < @f- . ;-‘{:;-_ _& :,: 1 m amec mar bosuh, maid e ménehme arce qm*eme.

Un paragraphe pour encourager la personne dgée.

qm&md:ﬁbmrmmwbmlmetnawmmm

Une formule pour dire au revoir

Mmmm

Cioti:

Attention, il faut écrire de fagon tres lisible, suffisamment gros. Il serait aussi prudent de faire relire ton courrier
par un adulte.

Ensuite, il te faut un destinataire. Pour cela tu peux demander a un adulte de poser ton courrier dans la boite aux
lettres d@ne personne seule proche de chez toi (en allant faire les courses par exemple). Ou alors, tu demandes a
tes parents, |1Qdresse d@n Etablissement d®ébergement pour Personnes Agées proche de ton domicile et tu
écris sur I@nveloppe : « Pour une personne de IBPAD de X » avec |IQdresse et le code postal.

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXKXXXXXXXX XXX XXX

LE DEFI DU GLAGON

Comment garder un glagon dans son état solide le plus longtemps possible sans le remettre au réfrigé-
rateur ou dans une glaciére ?

Réféchis a diféredtess-l €gealrats-bdsesserplique
Sors plusieurs glagcons du congélateur pour essayer tou
Observe ce qui a | e@mpeuguetonpbangéoi Essaie d

Tu peux re@xméneinemcelen mél angeant plusieurs solutons.

< K K <K <

ATTENTION : si tu fais une compétton a distance avec d
avec des@gpacomrséest |l a méme taille !
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